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Protocolo UDP  

El protocolo UDP (User Datagram Protocol, protocolo de datagrama de usuario) proporciona una 
comunicación muy sencilla entre las aplicaciones de dos ordenadores. Al igual que el protocolo IP, UDP es:  

• No orientado a conexión. No se establece una conexión previa con el otro extremo para transmitir un 
mensaje UDP. Los mensajes se envían sin más y éstos pueden duplicarse o llegar desordenados al 
destino.  

• No fiable. Los mensajes UDP se pueden perder o llegar dañados.  

UDP utiliza el protocolo IP para transportar sus mensajes. Como vemos, no añade ninguna mejora en la calidad 
de la transferencia; aunque sí incorpora los puertos origen y destino en su formato de mensaje. Las aplicaciones 
(y no el protocolo UDP) deberán programarse teniendo en cuenta que la información puede no llegar de forma 
correcta.  

   

    Encabezado 
UDP Área de datos UDP   

        

  Encabezado del 
datagrama Área de datos del datagrama IP   

        
Encabezado 
de la trama Área de datos de la trama Final de la 

trama 

   

Formato del mensaje UDP 
   

0 10 20 30 
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Puerto UDP origen Puerto UDP destino 
Longitud mensaje UDP Suma verificación UDP 

Datos 
... 

• Puerto UDP de origen (16 bits, opcional). Número de puerto de la máquina origen.  
• Puerto UDP de destino (16 bits). Número de puerto de la máquina destino.  
• Longitud del mensaje UDP (16 bits). Especifica la longitud medida en bytes del mensaje UDP 

incluyendo la cabecera. La longitud mínima es de 8 bytes.  
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• Suma de verificación UDP (16 bits, opcional). Suma de comprobación de errores del mensaje. Para su 

cálculo se utiliza una pseudo-cabecera que también incluye las direcciones IP origen y destino. Para 
conocer estos datos, el protocolo UDP debe interactuar con el protocolo IP.  

• Datos. Aquí viajan los datos que se envían las aplicaciones. Los mismos datos que envía la aplicación 
origen son recibidos por la aplicación destino después de atravesar toda la Red de redes.  
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